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AMBIENTE ACTIVIDAD PRACTICA SOCIAL APRENDIZAJES PRODUCTO
COMUNICATIVA DEL LENGUAIJE ESPERADOS FINAL
e Ludicoy e Comprension el ee leyendas eExplora leyendas eDiario ilustrado.
Literario. delyoy del otro. | breves de distintas infantiles.
culturas para eParticipa en la lectura
comparar de leyendas.
semejanzas y eCompara los
diferencias. componentes de la
escritura de leyendas.
No. ACTIVIDADES ORIENTACIONES DIDACTICAS
-Comparta con sus estudiantes la lectura
(S| Legends Around the World (AT 1) de una leyenda de otro pais y comparela
T con una leyenda mexicana, motivelos a
| . sefialar semejanzas y diferencias entre
ambas, asi estaran interesados en:
1 2. The Origin of Corn

W/ 4/¥ 3. The Wooden Horse of
Troy.

4. The Legend of ARafiuca

e Activar conocimientos previos
para anticipar el contenido.

e Revisar la funcion de los
componentes graficos y
textuales.




| Parts of a Legend [ Activity
Unit 8
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* Read your favorite legend and write in their corresponding box.

T4 Explain how do they solved the problem and how the story ends -
¥" Describe what happened in the legend. What is the problem?  #0=%

¥ Describe the setting and introduce the Characters.

Beginning Middle End

-Expresa experiencias personales y
emociones en relacién con el contenido
de una leyenda.

-Ayude a sus estudiantes a conectar sus
conocimientos previos con la nueva
informacién presentada en el texto, por
ejemplo: muéstreles cobmo conectar
experiencias personales con
determinada informacion de la leyenda.
De esta forma lograran:

e QOrganizar secuencia de sucesos
de una leyenda.

Identifying Legends [(acwy [ 3
Unit 8

The Weeping he Wooden
i Woman i Horse of Troy |

-Expresa experiencias personales y
emociones en relacién con el contenido
de una leyenda.

-Ayude a sus estudiantes a conectar sus
conocimientos previos con la nueva
informacidén presentada en el texto, por
ejemplo: muéstreles como conectar
experiencias personales con
determinada informacion de la leyenda.
De esta forma lograran:

e C(lasificar los varios tipos de
personajes a partir de sus
acciones.

e Seleccionar un aspecto que
comparar (personajes, leyendas,
escenarios, acciones, etcétera).

4th Grade| Legends [ activity -
Unit 8
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ten years, Ddysseus, 3 Greek general, had
an idea. His plan o build a beautiful
and gigantic wor "

S
2. The Artec people sent their priests
1o ask Quetzalooatl for help, He answered
that he wauld go and bring them back this
precious food. All the other gods used force,
but he decided to use something mare powerful
Intelligence

-Expresa experiencias personales y
emociones en relacién con el contenido
de una leyenda.

-Ayude a sus estudiantes a conectar sus
conocimientos previos con la nueva
informacidén presentada en el texto, por
ejemplo: muéstreles cbmo conectar
experiencias personales con
determinada informacion de la leyenda.
De esta forma lograran:

e Descripcion ilustrada de un
aspecto de la leyenda.




| character or Legend (55 T) -Muestre y modele a sus estudiantes
cémo comparar conexiones entre el

*Read the list an the left and underline the correct answer i texto y eXperlenClaS personales, el texto
1, Horseman Character  Legend .
e wosden vy ot e y y otros textos, este y el mundo anterior,
asi ellos podran:

4, The Weeping Woman Character  Legend

= Rood et L tnderline

S. The Headless Horseman Character  Legend

e Seleccionar un aspecto que
7. The Legend of Maize Character  Legend o Comparar (personajes'
. The Gresk Warrors Character  Legend . escenarios, acciones, etcétera).

6. Ant Character  Legend

Punctuation Marks -Muestre y modele a sus estudiantes
s . @ Review como comparar conexiones entre el
= ot and Match

LI e texto y experiencias personales, el texto

of many Mexican folktales about the moon;

QUESTION MARS .
e e, 1% ¢ bl the e of row heayon God y otros textos, este y el mundo anterior,
3. EXCLAMATION POWNT N Quetzalooat! decided to travel around the , ,

et s o |) worktn umen orm. asi ellos podran:

statement. # c. The rabbit told him he looked: tired, sad,

— wiorried and hungry.

Indicates a natural pause in a sentence ® d. After much exploration, Quetzalcoat was

e Verificar ortografia (de adjetivos,

5. COLoM ® e. What did he notice when he was

Precedes an mxplanation of an example

of what has gone befare a lst. contemplating the scenery? ConeCtoreS, etcétera) y

6. SEMI-COLON ® 1. It was so amazing!

S st = puntuacién (punto y seguido, dos
e TS ,
= puntos, etcétera).

-Expresa experiencias personales y
mm' The Legend of the ) emociones en relacion con el contenido
Rabbit on the Moon de una Ieyenda.

:ﬁf‘ u -Ayude a sus estudiantes a conectar sus
Beginning: conocimientos previos con la nueva

informacién presentada en el texto, por

g ejemplo: muéstreles cbmo conectar

Buont S : : experiencias personales con

B determinada informacion de la leyenda.

De esta forma lograran:

Unit 8

Characters:

Legend says “He picked up the rabbit and took him to
the maon®, It was so amazing!

e Emplear diversas estrategias para
definir palabras y expresiones
nuevas.

e Descripcidn de personajes.

e Descripcidn ilustrada de un
aspecto de una leyenda.




4“' Grade Robin Hood Vocabulary [Aaviy T3]
Unit 8
8.8 ..
Word Bank
| archer criminal feather forest money poor rich rob |

2.

I~
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-Muestre y modele a sus estudiantes
cdmo comparar conexiones entre el
texto y experiencias personales, el texto
y otros textos, este y el mundo anterior,
asi ellos podran:

e Establecer comparaciones, a
partir de caracteristicas de
personajes, escenarios, objetos,
etcétera.

lllustrated Diary [ [ 5

Craw and " Write
the wnit and draw in a white sheet of paper four events from i1, write & short description
10 create an liustrated Diary. Look at the example below [

Material: Whita sheat of pa L awings of your fvorit legand. | "W )
aterialz White sheat of papar, markers and drawings of your favorite legen { Sl *Qﬁ_

ath Glade'
: Unit 8]
-

Robin Hood is an extremely smart

He gave money 1o the poor.
and skillful archer. ’ '

-Muestre y modele a sus estudiantes
cdmo comparar conexiones entre el
texto y experiencias personales, el texto
y otros textos, este y el mundo anterior,
asi ellos podran:

e Producir e incorporar imagenes
para ilustrar una comparacion.

-Recopile evidencias como:

e Descripcidn de escenarios.

e Descripcidn de personajes.

e Descripcion ilustrada de un
aspecto de una leyenda.

e Producto final: Diario ilustrado.




