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No.  ACTIVIDADES ORIENTACIONES DIDÁCTICAS 
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-Cuente a sus estudiantes una fábula breve a partir 
de imágenes. Luego, comparta con ellos algunas 
secuencias de imágenes en desorden, inspiradas en 
fábulas. Así, estarán en condiciones de:  
               
• comparar el tema, el propósito y el destinatario. 
• analizar algunas características de objetos, 
personajes, lugares, etcétera. 
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AMBIENTE ACTIVIDAD 
COMUNICATIVA 

PRÁCTICA SOCIAL 

DEL LENGUAJE 

APRENDIZAJES   

ESPERADOS 

PRODUCTO 

FINAL 

• Lúdico y 
Literario. 

• Expresión 
Lúdica. 

• Escucha historias 
para ordenarlas. 

• Explora secuencias 
ilustradas de una fábula en 
desorden. 
• Escucha la fábula 
correspondiente a una 
secuencia ilustrada. 
• Ordena secuencias 
ilustradas de una fábula. 

• Juego de 
secuencias 
ilustradas. 
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-Cuente a sus estudiantes una fábula breve a partir 
de imágenes. Luego, comparta con ellos algunas 
secuencias de imágenes en desorden, inspiradas en 
fábulas. Así, estarán en condiciones de:  
  
• examinar eventos ilustrados en cada imagen de 
una secuencia. 

3 

 

– Cuente a sus estudiantes una fábula breve a 
partir de imágenes. Luego, comparta con ellos 
algunas secuencias de imágenes en desorden, 
inspiradas en fábulas. Así, estarán en condiciones 
de:          
                                   
 • sugerir enunciados para cada imagen de una 
secuencia. 
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– Cree un ambiente apropiado para que sus 
estudiantes escuchen historias constructivas. 
Modele para ellos las actitudes que debe tomar un 
escucha activo y respetuoso, así serán capaces de: 
                                       
 • contrastar formas de iniciar y terminar una 
fábula. 
• vincular acciones de personajes con la moraleja. 
• evaluar la moraleja. 
• poner un orden a las imágenes de una secuencia. 
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-Cree un ambiente apropiado para que sus 
estudiantes escuchen historias constructivas. 
Modele para ellos las actitudes que debe tomar un 
escucha activo y respetuoso, así serán capaces de: 
 
• decir si una fábula les gustó o no y por qué. 
• practicar en equipo cómo contar una fábula. 
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– Aliente a sus estudiantes y colabore con ellos 
para que, por equipos y en un ambiente de respeto 
y colaboración, narren una fábula a partir de una 
secuencia de imágenes. De esta manera ellos 
podrán:                                                                                                              
 
• preguntar por el vocabulario de palabras y 
expresiones que desconocen en inglés. 
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– Aliente a sus estudiantes y colabore con ellos 
para que, por equipos y en un ambiente de respeto 
y colaboración, narren una fábula a partir de una 
secuencia de imágenes. De esta manera ellos 
podrán:       
 
• sugerir moralejas y determinar cuál es la más 
adecuada para la fábula. 
• practicar en equipo cómo contar una fábula. 
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– Aliente a sus estudiantes y colabore con ellos 
para que, por equipos y en un ambiente de respeto 
y colaboración, narren una fábula a partir de una 
secuencia de imágenes. De esta manera ellos 
podrán:       
 
• preguntar por el vocabulario de palabras y 
expresiones que desconocen en inglés. 
• proponer enunciados para describir cada imagen 
de una secuencia. 
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– Aliente a sus estudiantes y colabore con ellos 
para que, por equipos y en un ambiente de respeto 
y colaboración, narren una fábula a partir de una 
secuencia de imágenes. De esta manera ellos 
podrán:       
 
• analizar y discutir una secuencia ilustrada de una 
fábula para ordenarla. 
 
– Recopile evidencias como:  
• repertorio de palabras y expresiones. 
 • secuencias ilustradas. 
 • nombres de personajes. 
 • Producto final: juego de secuencias ilustadas. 

 


